in

Stefan Sommerfeld



COLLABORATORS

TITLE :

ACTION

NAME

DATE

SIGNATURE

WRITTEN BY

Stefan Sommerfeld

July 10, 2022

REVISION HISTORY

NUMBER

DATE

DESCRIPTION

NAME




in iii

Contents

1 in 1
1.1 Scalos V1.2a . . . . o o 1
1.2 AUO8T . . . o e 2
I3 VYVOJACT . . . . . o o e e e 3
1.4 Distribuce . . . . . . .. 3
1.5 Instalace . . . . . . .. e 3
L6 Uvod ..ot 4
1.7 PROHLAIENT . . . . . . 5
1.8 Informace o MUI . . . . . . . . e e 5
1.9 Registrace . . . . . . . . o e e e 6
1.10 Pouadavky . . . . . . . . . e 6
LI1T NOVEVEIZE . . . . . o o o e e e e e e e 7
1.12 Podplrné programy . . . . . . . . . v ot e e e e e e e e e e e e e e e e 7
1.13 Podekovani . . . . . . . . 7
L14 Poulliti . . . . . . o e e e e 8
115 Funkce . . . . . o o o e e e 8
1.16 Argumenty VIKONE . . . . . . . . L. e e e 9
1.17 Zdkladni cestakikondm . . . . . . . ... 9
1.18 Aplikagniikona . . . . . . . . ... e 9
1.19 Mdédemulace . . . . . . . e e 9
1.20 Dopliiky amoduly . . . . . . . L e e e 10
1.21 Podporovany software . . . . . . . . . . . L e e e 10
1.22 Nastaveni podkladli . . . . . . . . . . o e e 10
1.23 Nastavenipalety . . . . . . . . . . . . L e e 12
1.24 Nastaveni menu . . . . . . . . . Lo e e e e e e 13
1.25 Nastaveni programu Scalos . . . . . . . . . L e e e e e e e e e e e e 14
1.26 Tkony . . . . o o e 14
127 Boby . . o o e 15
128 Titulky . . . . o o e e e 16
1.29 Textovy mOd . . . . . . e e 16




1.30
1.31
1.32
1.33
1.34
1.35
1.36

COSLY . o e e e 17
Zakladni velikost . . . . . . L 17
DoplfiKy . . . . e e e e 17
Ostatnd . . . . . . o e e e e e 17
Newlcons . . . . . o e e 19
FAQ .« e 19
ATO . o e 21




in 1/21

Chapter 1

In

1.1 Scalos V1.2a
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. ... uvadi .00 Scalos v1.2 Oo. ... :

: ... Nahrada Workbenche ... :

© Copyright 1996 - 1999 ALiENDESiIGN
Posledni aktualizace: 26. dubna 1999
Uvod Co je Scalos?

Instalace Instalace - bez problémi!
Pouadavky Co je téeba ke spuiténi?
Poutiitt DULEUITE - ¢téte prosim!

Registrace Co bych mél udélat?
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Distribuce Kdo? Co? Kde?

Prohldieni Neni zde jen tak!

Funkce Co umi Scalos?

Méd emulace Scalos jako ndhrada Workbenche
FAQ Tipy, triky a dalii...

O rozhrani MUI Pro programy nastaveni
Podpiirné programy OpenLocation, OpenDrawer, FreePens...
Dopliiky a moduly Dopliiky

Podporovany software Co bych mél mit?

Nové verze Aktualizace... kde?

Vyvojaéi Pokud chcete pro Scalos néco udélat
Autoéi Jak zkontaktovat...

Podékovani Kdo pomdhal

1.2 Autoéi

AUTOEI

Hlavni program

Stefan Sommerfeld

Kaulbachstr. 3

14612 Falkensee

Germany

Telefon: +49-[0]3322-202452
E-Mail: zerocom@aliendesign.net / zerocom @cs.tu-berlin.de
WWW: http://www.aliendesign.net
Moduly

Moduly pro MUI:

Torsten Bach

Isi@aliendesign.de

Moduly pro ClassAct:

Eric Sauvageau

merlin @thule.no

Moduly pro GadTools:

Sebastian Bauer

sebauer @t-online.de
xtwindows.plugin a filetypes.plugin:
David Rydh

dary @lindesign.se

MUI Information.module (WBInfo)
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Eric & Ulrich Hambuch

eric@tro.net / pixar @ gmx.net

Pokud mate néjaké dalif otazky, ndpady a chybové hlaleni ohledné programu
Scalos, péipojte se k rozesilacimu seznamu (mailinglistu).

subscribe scalos <vaie_el.adresa>

Vyvojaéi by se méli péipojit k rozesilacimu seznamu s ndzvem "scalosdev".

1.3 Vyvojaéi

VYVOJAEI
Scalos ma rozsdhlé API. Pokud mate zdjem programovat Scalos nebo
se podilet na jeho vyvoji jakymkoli jinym zplisobem, pouddejte o péisluiné

informace péimo autora .

1.4 Distribuce

DISTRIBUCE

Scalos je shareware. Archiv Ize kopirovat a distribuovat pokud ho
zachovite v pivodni a nemodifikované formé a to viech jeho ¢asti.

Péi distribuci 1ze bez pisemného svoleni autora vybirat pouze
nomindln{ poplatek, ekvivalentni cené diskety (5 DM v Némecku). Tato

omezeni se netykaji disket a médii CD-ROM péilouenych k ¢asopistim.

1.5 Instalace

INSTALACE

Automatickd instalace

Nejjednoduilim zplisobem jak nainstalovat Scalos je poutit instalagni
skript. Je téeba upozornit, Uie skript nepéepiie uddny existujici soubor!
Pokud mate navic Scalos zaregistrovany, miiuete si zvolit, zda ma Scalos

fungovat jako tplnd ndhrada WB. V tomto péipadé bude plivodni péikaz

"LoadWB" péejmenovan na "LoadWB.orig" a nahrazen péikazem "LoadWB.Scalos"

péejmenovanym na "LoadWB".

Péikaz LoadWB.Scalos je plné kompatibilni s pivodnim LoadWB a spusti
Scalos v médu emulace. Dojde-1i k néjakému problému, bude spuitén
origindlni Workbench.

Rugenf instalace

- zkopirujte Classes, Libs a Devs z adresdée Scalos do péiluinych adresaét
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na systémovém disku

- zkopirujte té€idu MUI (libs/mui/mcpframe.mcc) do adresdée MUI:Libs/MUI
- zkopirujte obsah adresdée Locale do Locale:

- vytvoéte novy adresdé s ndzvem Scalos

- zkopirujte viechny zbyvajici soubory do adresaée Scalos

Nastaveni cest 1ze zménit v editoru Scalos - polouka Cesty .

Registrovani uliivatelé

Kli¢ pro Scalos zkopirujte do S:. Chcete-li poutiit Scalos jako ndhradu WB,
péejmenujte péikaz "LoadWB" v C: na "LoadWB.orig" a zkopirujte tam
"LoadWB.Scalos" s ndzvem "LoadWB".

Neregistrovani utlivatelé

Nezkouiejte pounivat Scalos jako ndhradu WB. Pokud Scalos nenalezne klic,

maéd emulace bude ignorovan a nebude fungovat korektné.

1.6 Uvod

UvVOD

Workbench je stdle starii a nékteré véci ull prosté nelze realizovat pomoci
uprav systému (tzv. "patches"). Z tohoto diivodu bylo téeba zacit Gplné

od zagatku a vytvoéit Scalos. Ten dopliiuje Workbench o véci, které
origindlnimu WB chybi jako napé. konfigurovatelnost nebo interni
multitasking.

Vlastnosti

- téméé 100 % ndhrada WB

- pIny multitasking, katidé okno ma svou vlastni dlohu

- datatypy pro ikony s podporou NewIcons

- podpora CyberGraphX a 24bitovych datatypfi

- kaudé okno miiie mit sv{ij vlastni podklad

- automatickd obnova obsahu oken

- upravitelnd menu (s mounosti importu z programil ToolsDaemon a Parm)
- nové editory pro nastaveni palety a podkladdl (Palette a Pattern)

- optimalizovana rutina pro podklady s mounosti automatické zmény jejich
velikosti

- upravitelna kontextova menu

- rozs4hlé API a systém dopliik(

a mnoho daliiho...
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1.7 PROHLAIENI

PROHLAIENI

Pokud chcete Scalos poutivat, musite akceptovat nasledujici:

THERE IS NO LIABILITY TO THIS PROGRAM-PACKAGE,IN REFERENCE TO THE
ASSERTED LAWS. THE COPYRIGHT OWNERS, AND/OR A THIRD PARTY, PLACE
THIS PROGRAM PACKAGE AT YOUR DISPOSAL "AS IS" (EXCEPT WHERE THIS

IS FIXED ANYWHERE ELSE IN A WRITTEN WAY) WITHOUT ANY GUARANTEE IN
ANY FORM (INDIRECT OR DIRECT FORM). THE FULL RISK OF QUALITY AND
FUNCTIONALITY OF THIS PROGRAM IS AT YOUR OWN. IF THE PROGRAM HAS

A BUG, YOU HAVE TO PAY ALL COSTS OF THE NECESSARY SERVICE-WORKS
AND REPAIRS FOR YOURSELF.

UNDER NO CIRCUMSTANCES, THE COPYRIGHT OWNERS OR A THIRD PARTY
DISTRIBUTING THIS PROGRAM PACKAGE, AS ALLOWED, JUST BEFORE, CAN
NOT BE HELD RESPONSIBLE FOR ANY DAMAGE CAUSED IN ANY USUAL,
SPECIAL, OR ACCIDENTAL WAY OR BY THE PROGRAM PACKAGE (SURROUNDING
BUT NOT RESTRICTED ARE THE LOSS OF DATA OR NOTCORRECTLY DISPLAYED
DATA OR LOSSES CAUSED BY YOU OR A THIRD PARTY OR BY A FAULTY WORK
OF THIS PROGRAM PACKAGE WITH OTHER PROGRAMS), ALSO IF THE OWNER
OR A THIRD PARTY HAS BEEN POINTED AT SUCH POSSIBILITIES OF DAMAGE.

1.8 Informace o MUI

ROZHRANI MUI

Editory nastaveni pro Scalos a nékteré z modulll pouuivaji rozhrani MUI -
MagicUserInterface

(c) Copyright 1993-97 Stefan Stuntz

MUI je systém, sloutiici ke generovani a spravé grafického utivatelského
prostéedi. Pomoci programu pro nastaveni MUI si miitie utiivatel p&izplisobit
dany program péesné svym pouadavkiim a svému citéni.

MUI je distribuovano jako shareware. Kompletn{ balik, obsahujici mnoustvi
péikladl a dalfich informaci, ziskédte na Vaii lokdlni BBS nebo misté

prodeje PD diskii v archivu s nazvem "muiXXusr.lha" (kde XX znamena ¢islo
posledni verze).

Pokud si péejete se zaregistrovat péimo, prosté poilete

30 DM nebo 20 USD

na

Stefan Stuntz

Eduard-Spranger-Strasse 7
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80935 Miinchen

GERMANY

Podpora a péima registrace pées sii je dostupnd na

Phone: +49-89-313-1248

E-Mail: stuntz@sasg.com

WWW: www.sasg.com

Pozn.: Hlavni program "Scalos" nepotéebuje rozhrani MUI. To vyuaduji

(verze 3.6 nebo vyiii) pouze editory nastaveni.

1.9 Registrace

REGISTRACE

Chcete-li Scalos plné vyuuit, méli byste se zaregistrovat. Neregistrovana
verze obsahuje nékolik omezeni.

Seznam omezeni

- méd emulace neni dostupny, tzn. pokud je nastaven, Scalos

ho bude ignorovat

- po startu se objevi okno "O programu...", tzv. pé€ipominaci requester
Registragni poplatek je 30 DM nebo 20 USD, za ktery obdruite klic.
Viechny menif aktualizace budou zdarma. Pokud dojde k néjakym vétiim
zméndm, bude vyuadovan novy klic a dalii poplatek. Velkou zménou bude
pravdépodobné Scalos2, ale zatfm nemam uddné konkrétni plany. Dalif
informace o registraci ziskate spuiténim programu RegTool, ktery je
soucasti distribuce Scalos nebo jdéte na stranku http://www.vapor.com.

V Polsku je mouné se zaregistrovat pées AIRL

1.10 Pouadavky

SYSTEMOVE POUADAVKY

- Kickstart V3.0 nebo vyiii

- CPU MC68020 nebo lepii

- MUI (Magic User Interface) V3.6 nebo vyiii (editory nastaveni)
Navic doporugujeme

- Newlcons V3 (radii V4) kviili podpoée systému NewIcons

- popupmenu.library pro kontextovd menu

- guigfx.library a render.library nutné pro funkce péi praci s podklady

Dalif informace: Podporovany software
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1.11 Nové verze

KDE ZISKAT SCALOS?

Nejaktudlnéjii verzi naleznete na naif straince WWW:
http://www.aliendesign.net

nebo BBS:

Uphold The Law

(ALiENDESiIGN wHQ)

Sysop: Ramses && Paso

Nodes 1,2: +49-(0)30-44730311 (USR V34+ Modem, Nodel: X2)
Nodes 3,4: +49-(0)30-44730312 (Euro ISDN)
Login: update

Heslo: update

Scalos lze stdhnout samozéejmé také z Aminetu nebo Aminet CD.

1.12 Podpilrné programy

PODPURNE PROGRAMY

OpenLocation

- pomoci tohoto programu miluete otevéit okno konkrétniho adresaée
OpenDrawer

- stejné jako OpenLocation, ale nema GUI. Je urcen pro poutiti v shellu
FreePens

- tento program zobrazuje poget volnych per aktudlni obrazovky

1.13 Podékovani

PODEKOVANT

Nasledujicim lidem

- Vincent Schoettke (rychly péeklad dokumentace do anglictiny, pardon
poutil jsem stejné péeklad z ATO)

- Torsten Bach, Sebastian Bauer a Eric Sauvageau (moduly)

- David Rydh (pluginy)

- Eric & Ulrich Hambuch (information.module)

- ATO za péeklady

- viem betatesterim za jejich hldieni

- Joachim Thomas (péeklad dokumentace do anglictiny a italitiny)
- Stefan Stuntz (rozhrani MUI)

- viem registrovanym ulivateliim za podporu
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- T.F.A za skvély ASM-One V1.29 a Genetics za jejich nejlepii aktualizaci
ASM-One vibec kdy udélanou!
- Commodore za Amigu, za jeden z nejlepiich pogitachi viibec

- Amiga International za znovuzrozeni Amigy

Tato dokumentace byla péelotiena za pomoci Amiga Translators Organization .

1.14 Pouditi

DULEUITE UPOZORNENT

Chcete-li poutiit Scalos ve funkci emulace WB, péectéte si nejdéive
pozndmky v kapitole Instalace .

Scalos funguje se viemi zndmymi komoditami a "dpravami" systému mimo
téch, které néjakym zplisobem pé€imo modifikuji Workbench (napé.
ToolsDaemon).

Majitelé registrované verze Scalosu nesmi v uddném péipadé distribuovat

svijj vlastni kli¢. Pokud ano, autor podnikne péisluiné kroky k zamezeni!

1.15 Funkce

Obecné lze &ici, e Scalos pracuje stejnym zplisobem jako Workbench. Pokud
tedy dojde k néjakym problémim, podivejte se do manudlii k WB. Diky tomu,
ue Scalos md implementovan interni multitasking, 1ze po spuiténi jakékoli
akce spustit dalii bez ¢ekani na dokongeni péedchozi. Nékteré z pivodnich
editor nastaveni WB byly nahrazeny, protoue neposkytovaly potéebné nové
funkce, kterymi Scalos disponuje.

Programy pro nastaveni

Scalos

Pattern

Menu

Palette

Dalii funkce, které Scalos nabizi

Argumenty v ikoné

Cesta k ikondm

Aplikag¢ni ikony
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1.16 Argumenty v ikoné

Péi otevirani programu Scalos kontroluje argumenty v ikoné a hleda
néasledujici:

SCALOS_PATTERNNO=<¢islo>

- oknu péislutnému dané ikoné bude péi€azen podklad podle zadaného cisla
(podrobnosti naleznete v Nastaveni podkladu )

SCALOS_NOTEXT

- ikona bude vykreslena bez popisu

SCALOS_NODRAG

- ikonu nebude mouné péesunovat, jeji pozice je trvala

1.17 Zakladni cesta k ikonam

Pokud nelze nalézt ikonu disku, Scalos vezme zdkladni ikonu z cesty
nadefinované v nastaveni cesty , p€icemu bude poutit nazev disku.

Jako nejlepii péiklad 1ze uvést ikonu pro RAM - do cesty staci zkopirovat
ikonu s ndzvem "RAM.info" nebo "Ram Disk.info", protoue ta vétiinou pilisobi
nejvétli problémy (systém ji dosazuje sim). Viechny funkce budou

automaticky platit i pro tuto ikonu (napé. Zapsat umisténf).

1.18 Aplikacni ikona

Tato funkce je dobée zndma4 uuivatelim MCP. Pro Scalos byla oviem

z urgitych divodd kompletné péepsdna (v plivodnim €eleni bylo provadéno
péilii mnoho tprav systému a nebyla zarugena 100 % kompatibilita

se systémem).

Funkce pracuje v podstaté tak, tie se péed zobrazenim aplika¢ni ikony
programu, ktery ma byt ikonifikovan, podiva zda existuje v cesté (viz

Nastaveni cest ) nebo "ENV:Sys/" ikona s jeho ndzvem.

1.19 Modd emulace

MOD EMULACE

V tomto mddu funguje Scalos jako ndhrada WB. Jak ho nastavit a dalif
informace naleznete v césti Instalace .

Zmény, které nastanou po zapnuti emulace

- Scalos bude poutiivat obrazovku WB pro katidou novou aplika¢ni ikonu,

- menu a okna budou péesmérovana na Scalos

- budou spuitény viechny programy ve WBStartup

- obrazovka bude obnovena po zméné nastaveni zobrazovacitho médu a palety

Pozn.: Méd emulace je dostupny pouze v registrované verzi!
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1.20 Dopliaky a moduly

DOPLNKY A MODULY

V archivu programu Scalos naleznete také nékolik moduli a dopliiki.
Moduly (moduly jsou dostupné ve verzi pro MUI i ClassAct)
Execute_Command, Rename, NewDrawer, Delete, Empty_Trashcan

- viechny jsou nacitdny/poutiivdny podle poté€eby a jsou ekvivalentni
ptvodnim funkcim WB

Dopliiky

Menu (zménite v nastaveni menu )

- sorted_cleanup: nihrada funkce "Srovnat obsah". Ikony budou se€azeny
podle ndzvu a adresdée jako prvni nahoée

OOP (péidate v nastaveni dopliiki )

- title_freepens: k polouce Titulek obrazovky péida volbu "%wp",
zobrazujici pocet volnych per

xtwindows

- pomoci tohoto dopliiku roziiéite mounosti otevirani a zavirani oken.
Pokud péi dvojkliku na ikonu adresdée zmacknete klavesu "Alt", dojde

k otevéeni nového a zavéeni starého okna. Obracené to 1ze provést pomoci

klavesy "Shift", tzn. péi zavirani okna se otevée jeho rodicovskeé.

1.21 Podporovany software

Scalos roziiéuje své mounosti podporou nasledujicich balika:
NewlIcons

- pro préci s ikonami typu Newlcons poté€ebuje Scalos knihovnu
newicon.library

- Aminet (util/wb/newiconsv4.lha)

PopupMenu Library

- podpora kontextovych menu

- Aminet (util/libs/pmuser.lha)

GUIGfx Library

- vylepiuje zpracovdni obrazk{i do pozadi

1.22 Nastaveni podkladi

NASTAVENI PODKLADU
Pomoci tohoto programu Ize nastavit obrazky na pozadi obrazovek a oken.

Skl4d4 se ze dvou zélouek - na prvni vyberete pouadované obrazky
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a péiéadite ¢isla (jednomu, nékolika nebo viem, zaleli na vés). Podle

cisel 1ze pak napé. urcit, ie pro dané okno ma byt pouuit dany obrazek.
Pokud ma vice obrazkii péi€azeno stejné ¢islo, budou vybirdny nahodné.
Zalouka "Seznam obrazk"

Novy/Odstranit

- pé€ida novy obrazek, poté byste k nému méli pé&iéadit ¢islo

Dlaudice

- obrazek bude zobrazek jako dlatdice (jako Workbench)

Péizpiisobit

- obrizek bude péizpiisoben velikosti nového okna, v tomto péipadé *MUSI*
byt zapnuta volba "Poutit GUIGfx"

Nepéemapovavat

- barvy obrdzku nebudou péemapovavéany do aktudlnich barev obrazovky
Poutiit GUIGfx

- ke zménam velikosti a p€éemapovavani barev bude poutiita GUIGfx.library,
ktera poskytuje velmi rychlé a kvalitni funkce

Vérnost per

- volite vérnost pé€iéazovani barevnych per

Volby GUIGfx (mus{ byt zatrieno "Poutiit GUIGfx")

Autom. rastr

- pokud neni péi p€emapovdvani dostatek barev, budou nékteré barvy obrazku
automaticky zrastrovany

Viéha barev

- nastav{ kolik volnych barevnych per si miiie péi zobrazovani obrazek vzit
Rastrovani

- nastav{ typ rastrovani

Uroveii rastrovani

- nastavi drovefi rastrovani (plati pro pouze pro volbu "Ndhodné")

Zalouka "Obecnd nastaveni"

Zde nastavite zdkladni parametry pro obrazky do pozadi.

Asynchronni méd

- obrazky budou nagitdny a zpracovavany péi otevirdni okna (jako ve WB)
- pokud je funkce ’vypnutd’, budou obrizky nagteny vudy péed otevéenim
okna

Pouuit FriendBitmap

- obrazek bude kviili vyiii rychlosti v paméti dvakrat

- volba nemd vyznam, pokud poutiivite GUIGfx nebo picture.datatype V43
Vudy péekreslovat

- pokud je nastaveno "PE&izplisobit", obrazky budou pé€izplisobovany péi kaudé
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zméné velikosti okna

Nahodny vybér

- vudy péi nacitdni nastaveni bude ndhodné vybran jeden z obrazki
se shodnym c¢islem

- pokud volbu zapnete, obrazek bude vybran ihned po otevéeni okna
se stejnym péiéazenym ¢islem

Priorita asynchronni lohy

- pokud mate povolenu funkci "Asynchronni chovani", 1ze nastavit jeji
prioritu

Pracovni plocha

- ¢islo obrazku pro hlavni okno

Obrazovka

- ¢islo obrazku pro obrazovku Scalos

Okno

- ¢islo obrazku pro okna Scalos

Textovy méd

- ¢islo obrazku pro okna Scalosu v textovém médu

Argumenty v ikoné

Program pro nastaveni podkladu rozezndva ndsledujici:
NOPREVIEW

- nebude zobrazovan uddny ndhled

AUTOPREVIEW

- nahled bude automaticky zobrazovan po kliknuti na obrazek. Samozéejmé

funguje pouze pokud neni nastaveno NOPREVIEW
Pozn.: Pokud nastanou néjaké problémy, podivejte do ¢édsti FAQ .

1.23 Nastaveni palety

NASTAVENI PALETY

Pomoci tohoto programu lze nastavit paletu poutiivanou programem Scalos,

veetné barev pro konkrétni pera. Programy jako téeba "MagicWB-Daemon" nebo

"PatchPens" jiu nejsou dale téeba.

Seznam obsahuje viechny barvy, které by mél Scalos nastavit péi otevéeni

obrazovky.

Barvy WB

- v tomto okné jsou zobrazeny viechny barvy WB, z nichti 1ze jednu nebo

vice péesunout do hlavniho seznamu
Upravit

- zde 1ze konkrétnim per(im pé€iéadit konkrétni barvy
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- prosté uchopte a péetdhnéte potiadovanou barvu z hlavniho seznamu

na péisluiné pero

- prvnich 9 per je obvykle nastavovdno programem nastaveni Palette z WB
Pera polosvétld/polotmava

- toto jsou odstiny fedi systému MagicWB

Pero pro obrys textu

- barva obrysu textu v médu "Obrysovy" nebo "Stinovy"

(viz Nastaveni ikon )

Pera pro textovy méd

- barvy péi nastaveném textovém modu

Pero pro pozadi a blok

- v sougasnosti nema vyznam

Pozn.: Upravu prvnich 9 per nelze provést péi kombinaci CyberGraphX V3

a Scalos v médu emulace. To je zplisobeno chybou v CyberGraphX.

1.24 Nastaveni menu

NASTAVENI MENU

Zde nastavite polouky menu pouliivané programem Scalos a to jak hlavni tak

i kontextové. Pro to druhé vyuaduje Scalos popupmenu.library.
Jednotlivda menu jsou rozdéleny do ¢ésti "Menu", "Polouky menu"

a "Péikazy". Ke kaudé polouce menu lze péi€adit seznam péikazi, které
budou vykondny jeden po druhém a déle jeité klavesovou zkratku.
Druhy péikazii

Péikaz

Interni péikazy Scalosu. Kliknutim na vedlejii tlacitko otevéete okno

s jejich kompletnim seznamem.

Workbench

- program bude spuitén jako z WB

- navic lze nastavit, jestli maji byt jako argumenty poutity aktivované
ikony (hodnota pro zasobnik se poutiije pouze v péipadé, uie program
uadnou ikonu nema)

AmigaDos

- program bude spuitén jako ze Shellu

- pokud je zatruena volba "Argumenty WB", bude misto parametru "%p"
dosazena cesta aktivované ikony. Hodnota zdsobniku bude brdna vudy
V potaz

Okno

- Scalos otevée okno podle zadané cesty
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ARexx

- spusti ARexxovy skript

Doplnék

- spusti doplnék menu pro Scalos

Pokud je zaddna polouika menu bez ndzvu, Scalos zobrazi oddélovag. Do okna
nastaveni 1ze pomoci metody ’uchopit a tdhnout” vhodit ikonu, viechny
péisluiné hodnoty budou nastaveny. Jednotlivé polouiky lze mezi sebou
péetahovanim posouvat.

Pozn.: Chcete-li poutiivat kontextovd menu, musi byt nainstalovdna

knihovna popupmenu.library!

1.25 Nastaveni programu Scalos

NASTAVENI PROGRAMU SCALOS

Pomoci tohoto nastaveni 1ze ménit funkce poskytované programem Scalos.
Protoue jsou viak tyto funkce mezi sebou rliznymi zp{isoby provazané,
nékteré z nich budou aktivni at po restartu systému.

Ikony

Boby

Titulky

Textovy méd

Cesty

Velikosti

Dopliiky

Ostatni

Newlcons

1.26 lkony

NASTAVENI IKON

Zde miiuete nastavit uspoéadani ikon.
Obrazek ikony

Normadlni/zvolené

- volba okraji

Levy/Pravy/Horni/Dolni

- nastavi odstup obrdzku ikony od okraje
Text ikony

Textovy méd

Normalni
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- text u ikony bude zobrazovan uplné stejné jako ve WB

Obrysovy

- text u ikony bude zvyraznén linkou, u které 1ze nastavit barvu v editoru
Scalos Palette , p€icemu musi byt vypnuto nastaveni médu Text a pozad{

v editoru Font pivodniho WB

Stinovy

- text u ikon bude stinovany. Barvu stinu ur¢ite v editoru Scalos Palette ,
péicemu musi byt vypnuto nastaveni médu Text a pozadi v editoru WB Font
Odstup obrdzku a textu

- mezera mezi ikonou a textem vyjadéena v pixelech

1.27 Boby

NASTAVENI BOBU

Péi péesunovani ikon jsou z nich vytvaéeny boby (BOBS - BlitterOBjectS).
Metoda

Péesun

Pouze obrazek

- péi péesunu bude zobrazovédna pouze ikona

Obrazek a text

- ikona bude péesunovdana tak jak ji vidite v okné

Rutina

Systémova

- Scalos poutiije funkce AmigaOS pro boby

Vlastni

- vlastnf rutina (rychlejii, neproblikdvaji ikony)

- na obrazovkach s barevnou hloubkou vétii net 8 bitli budou poutity
"vlastni boby" - systém totill poutiivd max. 8 bitovou hloubku barev
Transparence

Scalos umoufiuje zobrazovat transparentni boby.

Mad

- nastavi méd transparence

Péiklad: Volba "Pevny/transparentni" znamend, ue ikona bude péi péesunu
vypadat standardné vyjma situaci, kdy se ocitne na nékterou

z typl ikon zvolenych v poli "Péiéazeni médu ikondm". Nad t€mito
ikonami bude zménéna na tranparentni

Vzhled

- efekt transparence je vétiinou vytvoéen tzv. "zeiednutim" ikony. Oviem

na obrazovkach s vice nett 256 barvami (15/16/24 biti) maue Scalos
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zajistit péi péekreslovani bobi jejich plnou transparenci bez

"zelednut{"

- volba "Zelednuti/prava transp." funguje pouze péi nastaveni vlastni

rutiny pro boby

Péiéazeni modu ikondm

V tomto poli miitiete zvolit, nad kterymi typy ikon ma byt zménén maéd bobil
(standardni nebo transparentni)

Pozn.: Chcete-li poutiit volbu "SuperGELs" ze CyberGraphX V3, je nutné
pro zobrazovéni bob{l nastavit systémovou rutinu. Navic kvili

chybéjicim funkcim nefunguje péi zapnutém "SuperGELs" mé6d

transparence.

1.28 Titulky

NASTAVENI TITULKU

Zde miuete nastavit titulky obrazovky a oken. Titulek se sklada z textu

a nékolika proménnych, které Scalos nahradi podle jejich funkce. Proménné
zacinaji znakem "%". Chcete-li pouuiit znak "%" ve vaiem textu, napiite jej
prosté dvakrat za sebou - "%%".

Hlavni okno

- toto je okno, které otevéete jako prvni po dvojkliknuti na ikonu disku
Rychlost obnovovani

- hodnota urguje dobu, po které ma byt obnoven titulek

Obnovit jen péi zméné paméti

- Scalos péed obnovenim titulku zkontroluje, zda doilo ke zméné obsahu

paméti

1.29 Textovy méd

NASTAVENI TEXTOVEHO MODU

Zde miiiete nastavit parametry textového médu.

Font

- typ fontu, ktery Scalos poutiije v textovém médu. Pokud ponechate
prazdné, bude pouuit Topaz

Sloupce seznamu

- poéadi, ve kterém budou jednotlivé sloupce zobrazovany

- pokud néktery ze sloupcii nechcete zobrazovat, kliknéte na danou polouku
dvakrat

Pozn.: Zména fontu se projevi all po novém spuiténi programu Scalos.
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1.30 Cesty
NASTAVENI CEST

Zde miuete nastavit cesty pro Scalos.

Zékladni ikony

- cesta ke standardnim ikondm programu Scalos (viz Cesta k ikondm ).
DiskCopy

- Scalos potéebuje nastavit cestu k programu DiskCopy, ktery poutiivd
péi péetahovani ikony disku na jinou

WBStartup

- pokud je Scalos v médu emulace , budou viechny programy

v této cesté automaticky spouitény

Scalos

- domovsky adresié programu Scalos, potéebny k natahovani moduld a doplikil

1.31 Zakladni velikost

NASTAVENI VELIKOSTI

Vychozi velikost okna

- bude poutito, pokud neexistuje péisluind ikona s informacemi o velikosti
Mezery pro srovndni obsahu

- hodnoty urgujici jaky maji mit mezi sebou odstup ikony péi poutiiti

funkce "Srovnat obsah"

1.32 Dopliky

NASTAVENI DOPLNKU

Zde miuete péidat dopliiky (pouze typu OOP). Dopliiky pro menu lze péidat
v Nastaveni menu . V péipadg, ue je doplnék rozpozndn, objevi se jeho
ndzev a stru¢ny popis.

Pozn.: Zmény v seznamu se projevi ali po novém spuiténi programu Scalos.

1.33 Ostatni

OSTATNI

Automatické mizeni ikon

- ikony "zmiz{" z okna ihned péi zahdjeni péesunu
Péesnd emulace

- v tomto péipadé Scalos upravi nékteré privatni funkce workbench.library
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tak, aby bylo dosalieno stejného okna s informacemi o ikonach jako

v origindlnim WB

- tato volba funguje pouze v médu emulace

Zohledfiovat transparenci

- pokud je nastavena tato volba, kliknuti na ikonu v té casti kde je
transparentni, nebude znamenat jeji zvoleni (napé. u ikon baliku
Newlcons)

Aktudlni adresdé menu

- touto mounosti zajistite, e program{im spouiténym z WB bude péiéazen
jako aktudlni adresdé adresd€ okna

- v opagném péipadé bude pé€iéazen jejich vlastni adresaé

Péesunovat stéednim tlagitkem

- obsah okna lze péesunovat pomoci stéedniho tlagitka myfi

Kontextovd menu jen na lifté

- kontextova menu oken budou otevéena jen na horni liité okna

Pouuit plny Workbench

- titulky obrazovek budou odstranény a hlavni okno bude mit maximalni
velikost

Ukladat pozice zdkladnich ikon

- poutiitim této funkce bude mouné ukladat i pozice ikon, které zobrazite
poutiitim funkce "Ukazovat viechny soubory"”, tzn. ikon péiéazenych
systémem jako vychozi

Nejdéive nagist DefDisk

- p€edtim neu nacte béunou ikonu disku (disk.info), pokusi se Scalos
poutiit ikony disk(i baliku DefIcons

Vybirat objekty ala Mac

- tato funkce aktivuje metodu vicenasobného vybéru poutivanou v MacOS nebo

ve Win95

- poutiijete-li tento zplisob vicendsobného vybéru ikon, nemiuete zdroveii
druet klavesu Shift a péesouvat je

- kliknutim na jit aktivni ikony neprovedete zruieni vybéru viech
ostatnich ikon

Spustit vhozenim ikony

- nyni miuete péesouvat ikony na ikonu ndstrojt

Péiklad: Péesunete-li obrdzek na prohliuec, Scalos nynfi spusti prohliueg
a je zobrazen obrazek.

Skryt skryté soubory

- pokud je tato funkce aktivni, nebudou viechny ’skryté’ soubory

nebo adresaée zobrazované
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Vyjiudét littu obrazovky

- je-1li zapnuta funkce Plny Workbench, pak se liita objevi po najeti
fipkou my1i do horniho okraje obrazovky

Obnovovani oken

Jednoduché

- rychlé, menii naroky na paméi, ponékud problikava

Promyilené

- obecné pomalejii, ale bez problikdvani

Zpoudéni

WBStartup

- v péipadg, ue program umistény ve WBStartup neskonci v urceném case,
Scalos se zeptd, zda jej ma ignorovat

Vymeéna diskil

- interval, po kterém Scalos testuje, zda byl vlotien nebo vyjmut disk

1.34 Newlcons

NASTAVENI NEWICONS

NewlIcons je standardni format ikon. Viechny informace jsou ulotueny péimo

v ikong, v jejich argumentech. Vyhodou péimé podpory NewlIcons je to, Ue
kauda ikona m4 vlastni paletu a jsou rychle zobrazovany, zvl4ité v 16

a 24 bitech.

Transparentni

- NewlIcons budou zobrazovany priithledné, pokud mate tuto volbu zdroveil
zapnutou i v editoru nastaveni NewlIcons

- péed zobrazenim na WB vytvoé{ Scalos masku

Vérnost

- urguje miru vérnosti péi€azovani jednotlivych per ikondm

1.35 FAQ

NEJCASTEJI KLADENE OTAZKY

1. Obecné problémy

2. Problémy s neregistrovanou verzi

3. Problémy s registrovanou verz{

1. Obecné problémy

1.1 Objevuje se hldieni "Nelze otevéit iconobject.library".

Péisluind knihovna ull v adresdéi Libs: je. Doddvané datatypy nemusi byt

korektn& nainstalovdny. Méli byste zkontrolovat jestli je:
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- v Classes/Datatypes "amigaiconobject.datatype” a "iconobject.datatype”

- Classes/ spravné pé€i€azené do Libs:

- v Devs: "AmigalconObject" (vicendsobné pé€i€azeni tady nelze poulit!)

- nainstalovdna mcpgfx.library

1.2 Po instalaci nefunguje spravné funkce SysIHack utility MCP.
Potéebujete novéjif verzi MCP. Nainstalovana verze mcpgfx.library

z baliku Scalos neni kompatibilni s MCP V1.30 nebo niuii.

1.3 Obrazky na pozadi nejsou nacitany, ackoliv jsou spravné vybrany.

Tohle miitie byt zplisobeno starymi datatypy. Zkuste znovu nainstalovat
datatypy z diskety Workbench nebo novou verze (V43) datatypii pro obrazky.
1.4 Mnoho ikon je zobrazeno dvakrat, zatimco na WB je vie v poéadku.
Workbench filtruje ikony zobrazené dvojité, Scalos ne.

Eefeni: Upravte prosim soubor .backdrop a vymaiite jednu ze dvou stejnych
polotek.

1.5 Obrazky na pozadi neméni svou velikost.

Neni nastavena volba GUIGfx nebo chybf{ guigfx.library nebo render.library.
1.6 Standardni ikony typu NewIcons jsou zobrazovany s okraji.

To miue byt zplisobeno chybéjici potéebnou funkci v newicon.library baliku
Newlcons V3. Méli byste nainstalovat NewIcons V4.

2. Problémy s neregistrovanou verz{

2.1 Ne viechny programy se oteviraji na obrazovce Scalosu.

Tenhle problém nelze naneitésti vyéeiit tiplné. Scalos sice otevée svou
obrazovku jako zdkladni (tzn. jako Workbench), ale stejné nékteré programy
vyuaduji péimo Workbench.

2.2 Upuiténi ikon v programech (s AppWindow) nefunguje.

Toto funguje pouze v médu emulace.

3. Problémy s registrovanou verzi

3.1 Péi spuiténi v médu emulace Scalos spadne nebo se objevi okno

"O programu..."

Vi kli¢ miiue byt potkozeny nebo nespravné nainstalovany. Zkontaktujte
prosim ihned autora !

3.2 Scalos nespouiti uddny program z adresa€e WBStartup.

Miue byt nastavena Ipatné Cesta k WBStartup nebo Scalos neni spuitén

v médu emulace .

3.3 Scalos pada, kdyu spouiti viechny programy z adresi€ée WBStartup.
Miuete mit program "Cyberpatcher”" v adresaéi WBStartup. Prosim odstrafite

tento program a spouitéjte ho ze startup-sequence.
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1.36 ATO

Tento software byl péelotien za pomoci ATO, Amiga Translators’
Organization. ATO je nekomer¢ni organizace, kterd péeklada software
pro komunitu utiivatelt Amigy. Nasledujici ¢clenové se zigastnili:
Anglictina:

Joachim Thomas a Soenke Tesch

Italitina:

Joachim Thomas

Ceitina:

Vit findl4é a Boleslav "AGASlayer" Kristen

Amiga Translators’ Organization - http://ato.vapor.com/

mail: ato-info@ato.vapor.com
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